
Bài 4 

SỬ DỤNG BIẾN VÀ HẰNG TRONG 
CHƯƠNG TRÌNH 



3) Sử dụng biến trong chương trình 

- Các thao tác có thể thức hiện với các biến là: 
      + Gán giá trị cho biến 
      + Tính toán với các biến. 



3) Sử dụng biến trong chương trình 

KiÓu d÷ liÖu cña gi¸ trÞ g¸n ph¶i trïng víi kiÓu biÕn; 

Khi ®îc g¸n gi¸ trÞ míi, gi¸ trÞ cò cña biÕn bÞ xo¸; 

Cã thÓ g¸n gi¸ trÞ cho biÕn ë bÊt k× thêi ®iÓm nµo  

C¸ch viÕt lÖnh g¸n cã thÓ kh¸c nhau tuú theo ng«n ng÷ 

lËp tr×nh. 

gi¸ trÞ cña biÕn cã thÓ thay ®æi; 



3) Sử dụng biến trong chương trình 

* Cú pháp: <tên biến> := <biểu thức>;  



X:=X+1; 

X:=(a+b)/2; 

G¸n gi¸ trÞ ®· lu trong biÕn nhí Y vµo biÕn nhí X X:=Y; 

G¸n gi¸ trÞ sè 12 vµo biÕn nhí X. X:=12; 

ý nghÜa 
LÖnh trong  

Pascal 

T¨ng gi¸ trÞ cña biÕn nhí X lªn 1 ®¬n vÞ, kÕt qu¶ g¸n trë l¹i biÕn X 

Thùc hiÖn phÐp to¸n tÝnh trung b×nh céng hai gi¸ trÞ n»m trong hai 

biÕn nhí a vµ b. KÕt qu¶ g¸n vµo biÕn nhí X 

Lệnh gán giá trị và tính toán với các biến trong Pascal 



4) Hằng 

- Hằng là đại lượng có giá trị không đổi trong suốt quá 
trình thực hiện chương trình. 

C¸c h»ng dïng trong chương tr×nh cÇn ph¶i khai b¸o 

tªn vµ ®ược g¸n gi¸ trÞ ngay khi khai b¸o. 

* Cú pháp: <tên hằng> = <giá trị>; 



4) Hằng 

TÝnh chu vi (CV), diÖn tÝch (S) h×nh trßn víi b¸n kÝnh R=5 

VÝ dô 1: H·y x¸c ®Þnh  c¸c h»ng vµ biÕn trong bµi to¸n sau 

H»ng BiÕn CV, S 
Pi = 3.14 

R = 5 

§¹i lượng cã 

gi¸ trÞ thay ®æi 

§¹i lượng cã gi¸ 

trÞ kh«ng ®æi Const   pi = 3.14; 

        R = 5; 

ViÖc sö dông h»ng sÏ hiÖu qu¶ nÕu gi¸ trÞ cña h»ng ®ược dïng 

trong nhiÒu c©u lÖnh. 

Muèn thay ®æi gi¸ trÞ cña h»ng, chØ cÇn söa gi¸ trÞ cña h»ng t¹i 

n¬i khai b¸o mµ kh«ng cÇn dïng c©u lÖnh thay ®æi gi¸ trÞ h»ng 

trong chương tr×nh. 



Lưu ý: Ta có thể vừa khai báo biến, vừa gán giá trị 
khởi đầu cho biến bằng cách sử dụng cú pháp sau: 

Const <tên biến> : <kiểu> = <giá trị>; 
Ví dụ: Const x : integer = 5; 

(các em sẽ được học phần này kĩ hơn ở tin học 11) 



TIẾT HỌC ĐẾN ĐÂY LÀ KẾT THÚC 
HẸN GẶP LẠI CÁC EM HỌC SINH LẦN SAU ! 


